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1. Etap edukacyjny i klasa

edukacja wczesnoszkolna - klasa II

2. Przedmiot

edukacja wczesnoszkolna – humanistyczna

3. Temat zajęć:

Dlaczego lubimy Boże Narodzenie?

4. Czas trwania zajęć

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Święta Bożego Narodzenia w naszej kulturze są szczególnym okresem zarówno dla dzieci, jak i 
dorosłych. Jest wiele tradycji bożonarodzeniowych, które przekazywane są z pokolenia na pokolenie w 
rodzinach oraz w szkole. Dzieci lubią dzielić się doświadczeniami i przeżyciami związanymi z Bożym 
Narodzeniem. Lubią słuchać zimowych i świątecznych opowieści. W tym okresie są radosne i chętniej 
zapamiętują wiadomości i umiejętności.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie TIK wpływa na: - szybkość uczenia się ze względu na łatwy dostęp do potrzebnych 
informacji, - zwiększa zaangażowanie i motywację uczniów - zwiększa efektywność procesu nauczania -
uczenia się - uatrakcyjnia lekcję - umożliwia uzyskanie informacji zwrotnej

7. Cel ogólny zajęć

Uczniowie poznają i utrwalają informacje na temat tradycji i zwyczajów Świąt Bożego Narodzenia.

8. Cele szczegółowe zajęć

1. Uczeń dzieli się doświadczeniami związanymi z nadchodzącymi Świętami Bożego Narodzenia
2. Zna słownictwo związane ze Świętami Bożego Narodzenia
3. Wymienia zwyczaje i tradycje związane ze świętami Bożego Narodzenia

9. Metody i formy pracy

podająca
gra dydaktyczna
formy: indywidualna i grupowa

10. Środki dydaktyczne

rekwizyty bożonarodzeniowe
tablica dydaktyczna
youtube.com
puzzlefactory.pl
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learningapps.org
ankieta ewaluacyjna

11. Wymagania w zakresie technologii

monitor interaktywny
komputer z podłączeniem do Internetu

12. Przebieg zajęć

Czynności wstępne i organizacyjne

1. Powitanie uczniów i sprawdzenie obecności.
2. Wprowadzenie do tematu lekcji.

Aktywność nr 1

Temat:

"Choinka stała pod śniegiem" rozmowa o zbliżających się świętach na podstawie piosenki

Czas trwania

10 minut

Opis aktywności

https://www.youtube.com/watch?v=cQLTsrKFXoA&feature=emb_logo&ab_channel=mira9276

Lekcja rozpocznie się od wysłuchania piosenki, która wprowadzi dzieci w temat lekcji. Uczniowie po 
wysłuchaniu piosenki mają za zadanie odgadnąć czego będzie dotyczyła dzisiejsza lekcja - Świąt Bożego 
Narodzenia. Po odgadnięciu tematu uczniowie odpowiadają na pytania nauczyciela:
1. Kiedy obchodzimy Boże Narodzenie? (25. i 26. grudnia)
2. Dlaczego ubieramy choinkę? (Jest to tradycja bożonarodzeniowa)
3. Jakie inne zwyczaje oprócz ubierania choinki pielęgnujemy w naszych domach w czasie Bożego 
Narodzenia? (np. wspólna wieczerza wigilijna, dzielimy się opłatkiem, śpiewamy kolędy, wręczamy 
prezenty)

Aktywność nr 2

Temat

Bożonarodzeniowe tradycje - prezentacja zwyczajów świątecznych

Czas trwania

10

Opis aktywności

https://www.youtube.com/watch?v=fXY3uLfVdfc&ab_channel=%C5%81uki%C5%81uki
Nauczyciel wyświetla uczniom filmik na Youtube prezentujący zwyczaje bożonarodzeniowe. Po 

https://www.youtube.com/watch?v=cQLTsrKFXoA&feature=emb_logo&ab_channel=mira9276
https://www.youtube.com/watch?v=fXY3uLfVdfc&ab_channel=ŁukiŁuki
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obejrzeniu pyta dzieci, które z zaprezentowanych zwyczajów znają i praktykują w swoich domach. 
Następnie nauczyciel prosi dzieci o podejście do ławki, na której rozłożone są różne przedmioty, wśród 
których znajdują się opłatek, sianko, jemioła, świeca wigilijna, karta bożonarodzeniowa z życzeniami, 
bombka oraz inne. Dzieci mają za zadanie wskazać te przedmioty, które związane są z omawianym 
tematem.

Aktywność nr 3

Temat

Świąteczne puzzle

Czas trwania

10 minut

Opis aktywności

https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/boze-narodzenie/420129-dekorowanie-drzewa/3x3
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/boze-narodzenie/169839-wigilia-stol
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/boze-narodzenie/170109-szopka-bo%C5%BConarodzeniowa/2x2

Uczniowie układają świąteczne puzzle na monitorze interaktywnym. Po ułożeniu opisują, co przedstawia 
obrazek używając określonego słownictwa.

Aktywność nr 4

Temat

Świąteczne memory

Czas trwania

5 minut

Opis aktywności

https://learningapps.org/watch?v=pa41f54ok21

Uczniowie grają w grę Memory - odszukują pasujące do siebie obrazki i nazywają je, utrwalają 
słownictwo bożonarodzeniowe.

Podsumowanie lekcji

Lekcja zostanie podsumowana quizem pt. "Boże Narodzenie", który zostanie wyświetlony na monitorze 
interaktywnym. Każde dziecko podchodzi i odpowiada na jedno pytanie. W nagrodę za aktywny udział w 
zajęciach otrzymuje czekoladowego Mikołajka. (czas 5 minut)
https://learningapps.org/watch?v=p6g9ejjac21

13. Sposób ewaluacji zajęć

Dzieci otrzymają do wypełnienia w domu krótką ankietę ewaluacyjną, w której udzielą informacji 

https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/boze-narodzenie/420129-dekorowanie-drzewa/3x3
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/boze-narodzenie/169839-wigilia-stol
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/boze-narodzenie/170109-szopka-bożonarodzeniowa/2x2
https://learningapps.org/watch?v=pa41f54ok21
https://learningapps.org/watch?v=p6g9ejjac21
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zwrotnej dotyczącej atrakcyjności zajęć. (Ankieta znajduje się w materiałach pomocniczych).

14. Licencja

CC0 1.0 Universal - Przekazanie do Domeny Publicznej. Przejdź do opisu licencji

15. Wskazówki dla innych nauczycieli korzystających z tego scenariusza
16. Materiały pomocnicze

Ankieta_ewaluacyjna_do_zajec_1.docx

18. Forma prowadzenia zajęć: stacjonarna

https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl
http://lekcjaenter.pl/files/scenariusze/47156/Ankieta_ewaluacyjna_do_zajec_1.docx

